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@ Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer aus Anzeigeetementen gebitdeten Einrichtung zur Oarstellung 
und Anzeige des FOUstandes eines Jackpots 

Munzbetatigtes UnterhaltungsgerSi mit einer aus Anzei- 
genelementen gebitdeten Einrichtung nir Oarstellung und 
Anzeige des Fullstandesetnes Jackpots. 
Bei munzbetatigten Unterhaltungsgeraten mit einem Jack- 
pot, wird dieser bei einem einlaufenden Gewinn In der Sym- 
bol-Spieleinrichtung mit einem konstanten Eetrag aufge- 
fullt. Mit dem neuen Unterhaltungsgerat soli nieht im vorhin- 
ein und somit unabhdngig vom vorhergehenden Gewinn der 
Zuwachs des Jackpots bestlmmbarsain. 
Zur Erzlelung eines abwechslungsreichen Spielgeschehens 
wird bet einem einlaufenden Gewinn der Zuwactis des Jack- 
pots zufallsabhin'gig ermittelt. 
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Die Erfindung beziehi sich auf ein mOnzbetStigtes 
Uncerhaltungsgerai mil einer aus Anzeigeelementcn 
gebildeten Einrichtung zur Darsiellung und Anzeige des 3 
Fullstands eines Jackpots gemaQ dem Oberbegriff des 
Patentanspruchs I. 

MOnzbetatigte Uncerhaitungsgerdte mit Gewinn- 
mdgtichkeit umfassen einc Symbol-Spieleinnchtung.de- 
ren angezeigte Symbole beim Stilistand im Sichtfenster 10 
eine Symbolkombination biiden. Wcrden nach dem Ge* 
winnplan vorgegebene Symbolkombinationen erzieli, 
so wird entsprechend eines der Symbolkombination zu- 
geordneten Wertes ein Jackpot gefOllL Von Nachteil ist 
jedoch dabei, daO voraussehbar ist, wieviele Jackpot- \s 
Gewinne noch bendtigt werden, bis dieser gewahrt 
wird, da das angestrebte Punkteziet und der jeweilige 
Punktezuwachs fur jeden Jackpot-Gewinn bekannt isL 

Aufgabe der Erfindung ist es. mit der Ausspielung von 
Zusatzgewinnen dem Spieler eine weitergehende reiz- 30 
vollere und spannendere Unterhaltung beim Spielen zu 
bieten. 

Erfindungsgem&Q wird diese Aufgabe durch die kenn- 
zeichnenden Merkmale des Patentanspruchs I gefdst 

Weitere Merkmale der Erfindung beinhalten die Un- 25 
teranspruche. 

Das erflndungsgemaOe linterhaltungsgerflt weistden 
Vorteil auf, da0 ein einlaufender den Jackpot auffullen- 
der Gewtnn von Ausspielung zu Ausspielung in seiner 
GrdBe sich verSndert. so daO im vorhinein nicht be- 30 
stimmbar ist, nach wievielen Jackpot-Gewinnen der 
Jackpot gewahn wird. Durch dieses neue Spietelement 
wird der ansonsten monotone Spielablauf unterbrochen 
und mehr Abwechselung ins Geschehen gebracht, durch 
das die Spielspannung und eine immer wiederholende 35 
Erwanungshaltung der Ausspielung entgegengebracht 
wird. 

Ein erfmdungsgem^Oes Ausfuhrungsbeispiel ist als 
Blockschaltbild in der Zeichnung dargestellt 

DasBlockschaitbiid f umfaOtdiezum Verstandnisder 40 
Erfindung notwendigen Teile eines nicht naher darge- 
stetlten munzbetsltigten Unterhaliungsgerates. Eine 
Steuereinheit 2 des Unterhaltungsger^tes umfaBi einen 
Mikrocomputer 3 und eine Steuereinrichcung 4, fur die 
nicht naher dargestellien Aniriebsmoiore der z. B. 45 
scheibenformigen Umlaufkdrper 5 bis 7 einer Symbol- 
Spieleinrichtung 8. Der Mikrocomputer 3 umfaQl eine 
Zentraleinheii, Festwertspeicher. Betriebsdaienspei- 
Cher, einen Zufallsgeneraior 9, eine Ein-ZAusgabe-Ein- 
heit 10 bildende Schnittstelle fur Peripheric-Einheiten, 50 
wie Bedicnelemehie II, Leuchtorgane des Unterhai- 
tungsgeraies. Anzergemiitel fiir den MOnzgewinn- und 
Sonderspielspeicher sowie die Anzeigemittcl des Spiel- 
cinsatzes des Spielers und des Jackpots 12, wetcher aus 
mehreren durchscheinend beleuchtbaren Anzeigefel* 55 
dern gebildet ist. 

Eine Versorgungseinheii 13 Qbernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Unterhaltungsgerates. 
Von einem Netziransformator werden die erforderli- 
chen Spannungen abgeleitei. gleichgerichtet und den eo 
verschiedenen Baugruppen zur VerfUgung gesiellt Den 
scheibcnfdrmigen Umlaufkdrpern 5 bis 7 der Symbol- 
Spieleinrichtung 8 sind Posieionserkenner 14 zugeord- 
neudie mit der Sieuereinrichiung 4 fOr die Antriebsmo- 
tore in Wirkverbtndung stehen. 

Zu Beginn eines jeden Spiels werden von einem Zu- 
failsgenerator 9 des Mikrocomputers 3 die einzctnen 
Rasiposiiionen der Umlaufkdrper 5 bis 7 ermitielt und 



der Steucreinrichtung 4 fur die Antriebsmotore und ei- 
ner Einrk:htung IS zur Gewinnermittlung zugefuhrt. 
Diese Einrichtung ist Bestandteil des Mikrocomputers 3 
und beinhaltet den Gewinnplan des Unterhaltungsgera- 
tes. 

Sind beim Stilistand der Umlaufkdrper 5 bis 7 in den 
den Umlaufkdrper zugeordneten Sichtfenstem eine ge* 
winnbringende mic dem Gewinnplan Obereinstimmende 
Symbolkombination sichtbar, so wird von einem aus- 
gangsseitigen Gewahrssignal der Einrichtung 15 zur 
Gewinnermittlung ein weiterer Zufaltsgenerator 16 des 
Mikrocomputers 3 angetassen. mil dem der Zuwachs 
des lackpots ermittelt wird. Aus einem vorgegebenen 
Wertebereich z.B. von I bis 10. wird mil dem Zufallsge- 
ncrator 16 eine Ziffer ermittelt Die ermittelte Ziffer 
enispricht dem Jackpotzuwachs in Form von zuschalt- 
baren Anzeigemittein der entsprechenden Anzeigefel- 
der des Jackpots. Von der Steuereinheit 2 werden unter 
Vermittlung der Ein-Ausgabe-Einheit 10 die entspre- 
chenden zu einer Lampenmatrix zusammengefaBten 
Anzeigemittcl der Anzeigefelder des Jackpots z.B. A . 
aktivieru 

Sind aile Leuchtorgane des Jackpots erleuchtet, so 
wird der dem jackpot zugeordneie Gewinn gewahri* 
indem von der Steuereinheit 2 Auszahlmagnete einer 
nicht niher dargestellten MOnzeinheit des Unterhal- 
tungsgerates angesteuert werden. Nach erfolgter Ge- 
wahrung des dem Jackpot zugeordneten Gewinns wird 
die Stromzufahrung zu den Leuchtorganen des Jack- 
pots unterbrochen und dieser somit in die Ausgangsstel- 
lungzurtickgesetzt. 

In einer weiteren Ausgestaltung der Erfindung urn- 
faBt das UnterhaltungsgerMt mehrere Jackpots A D, 
die jeweils aus mehreren durchscheinend beleuchtbaren 
Anzeigefeldem gebildet sind, denen Anzeigemiitel zu- 
geordnet sind. die zu einer Lampenmatrix zusammenge- 
faQt werden. 

Paten tans prOche 

L MOnzbet^tigtes Unter ha! tungsger^i mit einer 
aus Anzeigenelementen gebildeten Einrichtung zur 
Darstellung und Anzeige des FuDstandes eines 
Jackpots, der erhdht wird, wenn die stillgesetztcn 
symboltragenden Umlaufkdrper einer Symbol- 
Spieleinrichtung eine mit dem Gewinnplan liber- 
cinstimmende Symbolkombination anzcigen, und 
mit einer den Spielablauf steuerndcn einen Zufalls- 
generaior umfassenden Steuereinheit, dadurch ge< 
kennzeichnet, daO der Zuwachs des Jackpots (12) 
zufallsabhiingig ermittelt wird. 

2. MOnzbetatigies Unierhaltungsgerat nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daO die Steucr- 
einrichtung (2) eine Einrichtung (15) zur Gewinner- 
mittlung umfaBt. die bei einer von den stillgesetztcn 
Umlaufkdrpern (5 bis 7) dargestellien mil dem Ge- 
winnplan iibcreinsiimmenden Symbolkombination 
ein Gewiihrssignal einem Zufallsgeneraior (16) zu- 
fOhrt, von dem ein Jackpoizuwachs ermittelt wird. 
der mit Anzeigemittein (12) dargestellt wird, die 
von der Steuereinheit (2) unter Vermittlung der 
Ein-Ausgabe-Einheit (10) aktiviert werden. 

3. MOnzbeifltigtes Unterhaltungsgerdt nach den 
AnsprUchen 1 und 2, dadurch gekennzeichnet. daO 
das Unierhaltungsgerat voneinander unabhangige 
Jackpots A - OauTweist, denen jeweils mindestens 
eine Symbolkombination zugeordnet ist, die mit 
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den stiligesetzten symbottragenden Umlaufkar- 
pern erzielbar isL 
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) Munzbetitigtes Unterhahungsgerit mil einer am Aiuaigeelemonten gebildeten Einnchtung lur Oarstollung 
und Anzeige des Fullstandes eines Jaekpots 

Munzbotatigios Uniertialiungsgerat mit einer au) Anxci- 
genelemanien gebadeten Einrfchtimg zur Oanteihing und 
Anieioa des Fuflstandes einas Jackpots. 
6ei munzbetattgten UntedialtungsgerStan mit einem Jack- 
pot, wirddiaserbei einemeinlaufendenGewinn in derSym- . ^ ' t 
bol-Splelainrichmng mit einem konstanten Batrag aufga- 
fulti. Mit dam naueh Untartialiungsgerat soQ nicht iin vorhin- 
etn und somit unebhingfg vom vartiergehenden GewtnAder 
Zuwachs des Jadkpots bestimmber sain. 
lur Efiielung eines ebwechshingsrafchen Spielgeschahens 
«tflrd bei einem einlairfenden Gewinn der Zuwachs des Jack- 
pots nifallsabhingig ennittett 
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Die Erfmdung bezieht sich auf ein munzbetati^es 
Unierh&ltungsgerlt rait etner aus Anzeigeelementen 
gebildeten Einrichtung zur Damdlung und Anzetge des s 
FQlbunds eines Jackpots gemftO dcm Oberbegriff des 
Patentanspruchs t. 

Munzbetidgte Unterhaltungsgei^te mil Gewinn- 
m(g!ichkeit umfassen cine Symbol-Spideinnchtun&de- 
ren angezeigte Symbole beim Stiflstand im Sichtfenster lo 
eine Symboikombuiation bilden. Werden aach dem Ge- 
winnplan vorgegebene Symbolkombinadonen erzielt, 
so wird entsprechend eines der Synibolkombinauofl zu- 
geordneien Weaes ein lackpot gdOllL Von Kachteil ist 
jedoch dab«l dafi voraussebbar ist, wievicle jackpot- i$ 
Gewinne noch bendugt werdea bis dieser gewUhri 
wiri da das angestr^bte Punkteziel ond der jeweilige 
Punktezuvachs fOr jeden Jackpot-Gewinn bekannt 1st 

Aufgabe der ErCndung ist es, out der Aussptetiing von 
Ziuaizgevumen dem Spider eine weitergehende reiz- 20 
voOere iind spannendere Unterhaltizng beizn Spieleo zu 
bieien. 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kena* 
zdchnenden Merkmaledes Patentanspruchs 1 geldsL 

Weitere Merkmafe der Erfindung beinhalten die Un- » 
leransprGche. 

Oas erfindungsgemiBe Unterhaltungsger^i weist den 
Vorteil auf, daO ein einlaufender den fackpot aufluQen- 
der Gewinn von Ausspielung zu Ausspielung in setner 
Gr6De sich veranderi. so da0 im vorhinetn nicht be- n 
stimmbar ist, nach wievielen jackpot-Gewinnen der 
lackpot gew3hrt wird Ourch dieses neue Spielelement 
wird der ansonsten monotone Spie!ablauf unterbrochen 
und mehr Abwechselung ins Gesdiehen gebracht, durch ■ 
das die Spielspannung und eine immer wiederholende is 
Erwartungshaltung der Ausspielung entgegengebracht 
wird. 

Ein erfindungsgemaiBes AusTQhrungsbeispiel ist als 
BlockscbaltbiM in der Zeichnung dargcsteHt 

Das Blxkschaitbild 1 umfaQt die zum Ventindnis der 40 
ErTindung notwendigen Teile eines nicht niher darge- 
steiJten munzbetatigten Unterhalningsgerates. Eine 
Steuereinheit 2des Unterhaltungsgerates umfaBt einen 
Mikrocomputer 3 und eine Steuereinrichtung 4. fOr die 
nicht naher dargestellten Antriebsmotore der z.B. '4$ 
scheibenfOrmigen UmlaufljjBrper S bis 7 etner Symbol- 
Spieleinrlchtuog & Der MScroeomputer 3 umfaDt eine 
Zentraleinheit. Festwertspetcher, Becriebsdatenspei- 
cher. einen ZufaHsgeneraior 9, eine Ein-/Ausgabe-Ein- 
heit 10 bildende Sdinittstelle fur Pcripherie-Einheiten. so 
wie Bedienelemente II, Leuchtorgane des UnterhaK 
tungsgerites, Anzeigemittel fQr den MOnzgewinn* und 
Sonderspiels^eicher sowie die Anzeigemittel des Spiel- 
einsaues des Spieien und des Jackpots 1^ wetcher aus 
mehreren durdisdteinend beleuchibaren Anzeigefel- ss 
demgebildeiist. 

Eine Versorgungseinheit 13 Qbemimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamien Unterhaltungsgerates. 
Von einem Nettiransformator werden dic.crforderii- 
Chen Spannungen abgeleitet gleichgerichtet und den eo 
verschiedenen Baugmppen zur Verfugung gesiellL Den 
scheibeoformigen Umlaufkdrpera S bis 7 der Symbol- 
Spieteinrichtung 8 sind Positionserkenner 14 zugeord- 
net, die mit der Steuereinrichtung 4 f3r die Antriebsmo' 
tore in Wirkverbifldung siehen. u 

Zu Beginn eines jeden Spiels werden von etnem Zu- 
faltsgenerator 9 des Mikrocomputers 3 die einzehien 
Rasipositionen der UmlaulkdrperS bis 7 ermiiteli und 



der Steuereinrichtung 4 fOr die Antriebsmotore und ei* 
ner Einrichtung 15 zur Gcwinnermittlung zugefQhri 
Diese Einrichtung bt Bestandteil des Mikrocomputers 3 
und beinhaltet den Cewinnplandes Unterhahungsgerft- 
les. 

Sind beim SliDstand der UmlaufkdrperS bis 7 in den 
den Umiaufkarper zugeordneten Sicht/enstem eine ge- 
wtnnbringende mit dem Gewinnplan Qbereinstimmende 
Symbolkombination sichtbar, so wird von einem aus- 
gangsseiligen Gewlhrssignal der Emrichtung ti zur 
Gewinnermittiung ein weiterer Zufallsgenerator 16 des 
Mikrocomputen 3 angela^a mit dem der Zuwachs 
des Jackpots ermiltelt wird Aus einem vorgegebenen 
Wertebereich Z.B. von I bis 10, wird mit dem Zufallsge- 
nerator 16 eine Ziffer ermittelL Die ermittelte Ziffer 
-entspricht dem Jackpotzuwachs in Form von zuschalt- 
baren Anzeigemitteln der enisprechenden Anzeigefel- 
der des Jackpots. Von der Steuereinheit 2 werden unter 
Vennittlung der Ein-Ausgabe-Einheit 10 die entspre- 
dtenden zu einer Lampenmatris zusaromengefaOten 
Anzeigemittel der Anieigefekler des Jackpots 2.& A 
akihnea 

Sind alle Leuchtorgane des Jackpots erieuchtet so 
wird der dem Jackpot zugeordnete Gewtnn gew3ha 
indem von der Steuereinheit 2 Auszahlmagnete einer 
nicht naher dargestellten MQnzeinheit des Unterhal- 
tungsgerites angesteuert werden. Nach erfolgter Ge* 
wahrung des dero Jackpot zugeordneten Gewinns wird 
die Sux>mzurQhrung zu den teuchtorganen des Jack* 
pots unterbrochen und dieser somit in die Ausgangsstel- 
hmgzurQckgesetzL . 

In einer weiteren Ausgestattung der Erfindung urn* 
fa£t das Unterhaltungsgerit mehrere Jackpots A - D. 
die jeweQs aus mehreren durchscheinend beleuchtbaren 
Anzetgefeldem gebildet sind denen Anzeigemittel zu- 
geordnet sind die zu etner Lampenmauix zusammenge- 
faOt werden. 

PatentansprQche 

1. MOnzbetadgtes UnterhaltungsgerSt mit einer 
aus Anzeigenelementen gebildeten Einrichtung zur 
Darstellung und Anzeige des Fullstandes eines 
Jackpots, der erhdht wird wenn die stiltgeseizten 
symbottragenden l/mlaulkOrper einer Symbol' 
Spieteinrichtung eine mit dem Gewinnplan Qber- 
einstimmende Symbolkombination anzeigen. und 
mit einer den Spieiablauf steuernden einen Zufalls- 
generator umfassenden Steuereinheit. dadurch ge- 
kennzeicbnet, daO der Zuwachs des Jackpots (12) 
zufallsabhangig ermiltelt wird 
I MQnzbetadgtes UnterhaltungsgerSt nach An- 
spruch I, dadurch gekennzeichneL daO die Steuer- 
einrichtung (2) eine Emrichtung(t5] zur Gcwinner- 
mittlung umfaQt, die bei einer von den sdllgeseuten 
Umlaufkdrpem (5 bis 7) dargestellten mit dem Ge- 
winnplan Obereinstimmenden Symbolkombination 
ein Gewahrssignal einem Zufallsgenerator (16) zu- 
fuhrt, von dem ein Jackpotzuwachs ermittelc wird 
der mit Anzeigemitteln (12) dargestellt wird die 
von der Steuereinheit (2) unter Vermittlung der 
Ein-Ausgabe-Einheit ( 10) aktiviert werden, 
3. MOnzbetitjgtes Unierhaliungsger9t nach den 
AnsprGchen I und 2, dadurch gekennzetchnet, daB 
das Unterhaltungsger&t voneinander unabhingige 
Jackpots A «- 0 aufweist, denen jeweils mindestens 
eine Symbolkombination zugeordnet ist, die mil 
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\\ The jackpot display of the entertainments machine is increased when the stationary syrabot canying 
:{ roller body shows a winning symbol combinadon. A game confrol imit contains a random g^erator. 
The increase in the jackpot is dependent on chance. 

] A win detector feeds a warning signal to die random generator when the winning symbol combination 
•] is detected. The generator determines the jackpot increase is indicated by the display which is 
;| activiated by the controller via an input/output unit 
j ADVANTAGE - Stimulation and expectation. 
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) Munzbetatfgtes'UnterhaltungsgerSt nu't einer aus Ansefgeelamenten gebUdeten Eimiehtung «ir Oarstellung 
und Anzeiga des Fuflstandea eifles Jackpots 

Munibatdtigtes Unterfwliunaigwit met einer aus Aniei- 
genelementan esbOdeten Eindchtung zur Oafstalluag und 
Anzeiga des FuIIstandea eines Jackpots. 
Bei munzbatatigfen UmariialtunQsgerSten mit ainem Jack- 
pot, wird dieser bai etnam ainfaufandan Gemnn in der Sym- 
bol'Spialaiarkhtune mit alnam konstanton Betrag sufgo- 
fuHL Mil damnauentJnterhaliungsgaratsonnichtint vorhitt- 
ein und somi! anabhSnglg vom vorhergahandait Gawinn dar 
Ziiwachsdes Jadtpots basttmmbaraeln. 
Zur Enielung ainas abwedistungafBlchan Sptalgasehahans 
wird bai ainam eiidaufondan Gewiiw dar Zuwachs das Jack- 
pots nifailsabhifiglg armittalt 
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Die Erfmdung beaehl sich auf ein mOnzbeiltigces 
Unterhalwagsgerat nnit dner aos Anzeigeelementen 
gebQdeten Einrichtang zur Danteflong und Anzeige des s 
FiinstaAds eines fackpots genUlfi dem Oberbegriff des 
Pacentansprvchs 1. 

MQnzbetatigce Unterhaliungsgerftte mh Gewmn- 
rndglichkeit umFassen eine Syinbol-Spieletnrichtung,de- 
ren angezeigte Symbole beim SiiOstand im Sicbtfenster to 
eine Symbolkombination bilden. Werden nach dem Ge- 
winnplan vorgegebene SymboUcombinationen entelt, 
so wird entsprechend eines der Symbolkombination zu* 
geordneteo Wertes eta jackpot gefOIlL Von Nacfateil ist 
jedoch dabel. da6 voraussehbar ist, wieviele Jackpot- is 
Cewinne noch bendtigt werden, bis dieser gewahrt 
wird, da das angestrebte Punkteziel und der jeweilige 
Punkiezuwachs fOr jeden iackpotOewinn bekannt isL 

Attfgabe der Erfmdung ist es, mit der Ausspielung von 
Zusatzgewinnen dem Spieler eine wehergehende reiz- 20 
voliere tuid spannendere Unierhalnmg bdm Spielen zu 
bieten. 

EffmdungsgemaB wird dtese Aufgabe durch die kena- 
zeiciinenden Merkmaledes Patentansprvchs 1 geldst 

Weitere Merkmale der Erftndung beinhalten die Uo- 25 
teransprOche^ 

Das erilndungsgenOUle Unterhaltungsgerac weisi den 
Vortetl auT^daO ein einlaufender den Jackpot auffullen- 
der Cewinn vo& Aiuspiehmg zu Ausspiebing in seiner 
GrOOe snh verSndert, so daB im voiiiinein oicht be- 30 
scimmbar isi, nach wievielen jackpot-Gewinnen 'der 
Jackpot gev^rt wird. Durch dieses neue Spiefelenient 
wird der ansonsten monotone Spielablaufunterbrochen 
uiid mehr Abwechselaog ins Geschehen gebracht durch 
das die Sjrielspannung und eine immer wiederholende is 
Erwartungshaltung der Ausspielung entgegecgebracht 
wird 

Ein erfmdungsgemaBes AusfOhnmgsbeispiel ist ais 
Blockschaltbild in der Zdcfammg dargesieOL 

Das Blockschaltbild 1 umfaBt die zuro VersUndnis der 40 
Erfindung notwendigen Teiie eines ntcht niher darg^ 
stellten munzbetatigten Unterhalmngsgerites. Eine 
Steuereinheit 2 des Unterhaltungsger^tes umfaBt einen 
Mikrooomputer 3 und eine Steuereinnchtung 4, fQr die 
nicht nihte dargiestellteo Antriebsmotore • der z.& '4S 
scheibennrmigen Umlanfl^rper S bis 7 einer Symbol- 
Spieteinrichtimg a Der M3crocomputer 3 umfaOt eine 
Zentraleinbeit, Festwerupeicher, Betriebsdatenspei- 
cher, einen Zufallsgenerator % eine £ia-/Ausgabe-Ein- 
hett 10 bildende Sdinittstelle fQr Peripherie-Einheiten, so 
wie Bedienelemente II. Leuchtorgane des Unterbal- 
lungsgerStes. Anzeigeminel fQr den Mflnzgewinn- und 
Sonderspiebpeicher sowie die Anzdgemittel des Spel- 
einsatzes des Spielers und des Jackpois U welcher aus 
mehreren durchscheinend beleuchtbaren Anzeigefel- ss 
demgebitdeiisL 

Eine Venorgungseinheit 13 Qbemimmi die Span- 
nungsversorgung des gesamien Unterhaltungsgerfltes. 
Von etnem Ncutransformator werden die erforderli* 
Chen Spannungeh abgeieitet, gletchgerichtet und den » 
verschiedenen Baugrvppenzur VerTDgunggestellL Den 
scheibeofdrmigen UmlaufkOrpern 5 bis 7 der Symbol- 
Spieleinrichtung 8 sind Positlonscrkenner 14 zugeord- 
net. die rait der Steuereinnchtung 4 fQr die Antriebsmo- 
tore in Wlrkverbindung stehen. 69 

Zu Beginn eines jedcn Spiels werden von einem Zu- 
failsgenerator 9 des Mikrocomputcrs 3 die einzelnea 
Rastpositionen der Umlaufkdrper S bis 7 ermittelt und 



der Sieuereinricfatung 4 fOr die Antnebsmocore und 6- 
tier EiRficbaing 15 zur Gewinnermittlung tugefQha 
Diese Einrichtung ist Bescandteil des Mikrocomputers 3 
und beinhaltet den Gewmnplan des Unterhaltungsgera- 
ces. 

Sind bdm Stillstand der UnUaufkdrper 5 bis 7 in den 
den UmlaufkOrper zugeordneten Sichtfenstem eine ge> 
winnbringende mil dem Gewinnplan Obereinsdmmende 
Symbolkombinatum sichtbar, so wird von dnem aus- 
gangsseitigea GewShisstgnal der Einrichtung ts zur 
Gewinnennittlung em weiterer Zufallsgeneraior 16 des 
Mikrocomputers 3 angelassen. mil dem der Zuwachs 
des Jackpou ermittelt wiid Aus einem vorgegebenen 
Wenebereich Z.B. von 1 bis 10. wird mit dem Zufallsge- 
nerator 16 eine Ziffer ermittelL Die ermittehe Ziffer 
entspricht dem Jackpoauwachs in Form von zuschalt- 
baren Anzeigemittetn der entsprechenden Anzeigefei- 
der des Jackpots. Von der Steuereinheit 2 werden unter 
Vermittlung der Ein»Ausgabe-Einheit 10 die entspre« 
chenden zu dner Lampenmatris zusammengefaflten 
Anzeigemittet der Anzeigefeider des |ackpots z.6. A 
akiivien 

Sind alle Leuchtorgane des jackpots erieuchtet so 
wird der dem Jackpot zugeordnete Gewinn gewaha 
indem von der Sieuereinheil 2 Auszahlmagnete einer 
nicht niher dargestellten MQnzeinhdt des Unterhal- 
tungsgerites angcsteuert werden. Nach erfolgter Ge- 
a^hning des dem Jackpot zugeordneten Gewinns wird 
(fie Siromzuffihrung zu den Leuchtorganen des Jack- 
pots unterbrochen und dieser somit in die Ausgangsstel- 
hingzurilckgesetzL 

in einer wciteren Ausgestaltung der Erfindung um* 
faBt das UnterhaltungsgerSt mehrere Jackpots A - A 
die jeweih aus mehrereo durchscheinend beleuchtbaren 
Attzeigefeldem gebiidet sind. denen Anzetgemittel zu- 
geordnet sind* die zu einer Lampenmatrix zusammenge- 
faficwerdea 

PatentansprOche 

L MfinzbetStigtes Unterhaltungsger&t mit einer 
aus Anzeigendementen gebildeten Einrichtung zur 
DarsteQung und Anzdge des FiiUstandes ernes 
Jackpots, der erhoht wird. wenn die sdllgeseizten 
symboltragenden Umlaufkorper einer Symbol- 
Spieleinrichtung eine nut dem Gewimiplan fiber- 
einstimmende Symbolkombination anzeigen. und 
nut einer den SpielablauFsteuernden dncn Zufails- 
generator umfassenden Steuerdnhdt, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Zuwachs des Jackpou (12) 
zufallsabhSngig ermittelt wird. 
1 MOnzbetfldgtes Unterhaltungsgerit nach An- 
spruch 1. dadurch gekennzeichnec, daB die Steuer- 
dnrichtung (2) eine Einrichtung (15) zur Gcwinncr- 
mitthmg umfaBt die bd dner von den sullgesetzten 
UmlaulkSrpem (5 bis 7) dargestellten mit dem Ge- 
winnplan Obereinsiimmenden Symbolkombination 
dn Gewlhrssignal einem Zufallsgenentor (16) zu- 
fOhrt. von dem ein Jackpotzuwachs ermineli wird. 
der mit Anzdgemitteln (12) dargestellt wird, die 
von der Sieuerdnheit (2) unter Vermittlung der 
Bn•ADsgab^Einheit (10) aktiviert werden. 
3. MQnzbeatigtes UnterhaltungsgerSt nach den 
Ansprticheo I und X dadurch gekennzeichnet, daB 
das Unierhaltungs£erilt voneinander unabhingige 
Jackpots A -Daufweisti denen jewcilsmindesicns 
eine Symbolkombination zugeordnet ist die mtt 
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den stillgcscmcn symboltragenden UmlaofkBr. 
penierzielbarisL 
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!j The jackpot display of the enteitainmeDts machine is increased when the stationary symbol canying 
:j roller body shows a winning symbol combination A game con&ol tmit contains a random generator. 
The increase in the jaciqwt is dependent on chance. 

j A win detector feedis.a warning signal to the random generator when the winmng symbol combination 
I is detected. Tite generator determines the jackpot increase is indicated by the display which is 
t| activated by the controller via an input/output imit 
! ADVANTAGE - Stimulation and expectation. 



